
����������	
����
����
������
�����
�������

�
�����������������������

����������������
����


������
�������������� �
������ ������
�

��������	��
���
����

�����������
�����
���



�
������
��! �����"���������

��������������������	�
���

����������������������� �����	��
����������
���������������	�
����������
����������������������������
�����	����� ��������������������������
���
��
�������	����������
����

�
������������������
����
�������
����������������� ���
���	���
�����
�������

������������	���

����������
��������������� !����� ��"#�$



��������#���

#��
�������%��	�

#�&!'(�)�*��



�����������
�������



Rich Media Type
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Server Client

Initial Scene with a rectangle element.

Scene Update with a 
‘ 'DOMAttrModified' operation.

Scene Update delivery with a 
'DOMNodeInserted' operation. 

Transmission of Scene Update delivery 
with a 'DOMNodeRemoved' operation. 

Transmission of Scene Update with a 
‘DOMNodeReplaced’ operation.

Transmission of Scene Update with a 
‘group’ of updates with circle appended 
and ellipse removed.
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SU

TS=150

S

TS=0  

SU

TS=300

S

TS=600

SU

TS=750
Rendering

(Local Time)

10:30:00

10:30:15

10:30:30

10:30:45

10:31:00

10:31:15

New Document

SVG Time ��� � 0

New Document

SVG Time ��� � 0

Abbreviations:

S – Scene

SU – Scene Update

TS - Timestamp

Example: Rendering time of S(TS=600) 

TpresStart=10:30:00, TS0 = 0, TS1= 600

TSfreq=10Hz

Rendering time = TpresStart+ (TS1-TS0)/TSfreq

= 10:30:00 + 60s = 10:31:00 



Container Format 
+ *����	��
����

�������	������
���	����0*"���������� ��	$��6�������
���
���	�9

+ ��������������������
�:����;4

+ ��������������
���������:	�	�; ,	�������	�
��������� ����������
-4

+ ����
�����������������	��*�����&��
� �������	������� �	�
����������$

+ 6�������	�������
�����
����������	�
����	���������	 �����������	��������������
������	�
�������
���������������������		�����	$�

+ "���
�
�	��
��	����������

���������������'�������
 ����
��	����0*"�����	$

+ *����
����
�	����	�����	���
�����'��������
�������� ������	����
���.�����$



���		�*����
������
����� ������	�%���<�� ,:���
;-=
��	���������,>-��
�����4
��	���������,>-������4
	�
��� �������?��������4
	�
��� ����?��������4
	�
��� �������?	�
���?����4

@

���		�#�&!(<������<���������	�<��,:��
�;-=
��	���������, A-������
*�.�1<4
��	���������, A-����<��
���4
��	���������, A-����<��
���4

@

���		�10#**�����&��
�,-�������	�*�����&��
� ,:���	;- =
*����
������
����� ������4
#�&!(<������<���,-4�

@

���
���������&�����



�����
����������
���



�����
����������
���

�6��B����



��������������B����
 ��������6���	



 �������
��

C��������D4�#*!?01E74&)&#&�6?01EF��'������7F4�
&/&�6EF�����F4G"
6&67$"
6&6A$�$$$�"
6&6�H4



�������
���



�'��
��



��$�������������������
��(��$�������������)*

+ 
��	����������������� 6��������������	���
�#"�&����������	����	�������	�� ��*#0)�
,*����
���.���#����������0����
������)�������-����� ������$�6����
�	��������������
��������	��������
������	��
���������$����������	�� 	�������	�������������������	�
���������������	��
��������������	�

+ ������������ #"�&��
�����	�������������������������������2�	��	� ������������������
����
�����������������������	���������������������
 �������
������$

+ �������������� #"�&��	���	�����������	�����
�	�������	������������ ��������������
������
�
	�����������
�������������
�		��������������������� ��������������������������
��
��������������	�������������$

+ ������������ #"�&�	����
�	�
��	������������������������	�������� ���
������	�����
��������	��������
���������	����������������
���*#0 )$

+ �
�	��������� #"�&�	����
�	������������������������
���
����	���� �	��������C	�����D�
������

������
���*#0)$���	����������	�.�������

�
 �������������	�����	��������
����������	���������������
�����������	���
��
����� ������������� ���������������$

+ �����������������������	������������ 3	����*/!��	������
���
���
�	�����������
����
���#"�&��������������
�	�����������	�
������������� ��
���������������������������
����
�����������
$



������

�������
	������
����.�
	����0
#&�AIIJ

��������	��
���
����
�!
�����	�����/�	����!
���


